VINKKEJA OHJELMAN

SUUNNITTELUUN

Ohjelmaa suunnitellaan aina sen tekijoiden nakoiseksi
ja juuri heidan kokemustensa perusteella. Sen
seurauksena jokainen ohjelma on erilainen. Tassa on
kuitenkin rautalankamalli sille mita pitaa ottaa
huomioon ohjelmaa suunnitellessa, jotta osallistujat
saisivat siita mahdollisimman paljon irti. C 4 Y
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— SAKKIn materiaalipankista loytaa
hyvia vinkkeja, joilla
paasee alkuun. Aiheet joita siella
kasitellaan koskettavat meita kaikkia
amiskentalla
toimivia. Taman lisaksi ideoita voi
googlailla esim. sanoin “ryhmatehtavia
nuorille”, “vinkkeja kouluttajalle”,
“tyopaja ilmastonmuutoksesta”, jne.

Materiaalipankkiin t3sta! _j



http://sakkiry.fi/materiaalipankki

STEF ONE;

Luokaa raamit ohjelmanumerolle eli

laittakaa faktat poytaan

Ohjelman tavoite: Mita taman setin lapi
kaytyaan osallistuja saa itselleen? %,
tieto, taito tai asenne: oppii kaikki Suomen
opiskelijakunnat nimelta, osaa kertoa omin sanoin
opiskelijakuntien toiminnasta, saa motivaatiota
toimia omassa opiskelijakunnassa.
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Kenelle ohjelma on suunniteltu: mika on g‘ﬁ:‘”
osallistujien ikdhaarukka ja yhtenevaisyys? =

Paikka: millainen alue tai tila tarvitaan? Kesto?

Mita tehdaan: ohjelmanumeron

Arvioitu osallistujamaara? e .
nimi ja kuvaus
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Tarvittavat valmistelut ja niiden kesto: mita on
tehtava ennen kuin osallistujat saapuvat paikalle?

Tyonjako: kuka
tekee ja mita?



STEF THREE:

viimeistely eli h-hetki

Nyt on aika toteuttaa.
Hengahtakaa syvaan,
kaykaa lapi yhdessa viela
mita tapahtuu. Muistakaa
pitaa hauskaa!

Vinkki vitonen: kukaan
osallistujista ei tieda
mita piti tapahtua. Jos
jokin ei siis mene
suunnitellusti, he eivat
sita huomaa.

Viimeinen vinkki: ottakaa 5
minuuttia ohjelman jalkeen
ja miettikaa mika meni hyvin
ja mita voisi parantaa.
Kertokaa kaikille yksi asia,
jonka he ovat taman
ohjelman suunnittelun ja
toteuttamisen aikana tehneet
hyvin. Sen jalkeen miettikaa,
mita seuraavalla kerralla
voi tehda toisin, jotta
osallistujat saavat
ohjelmasta irti hieman
enemman.




